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ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Torchlight 


Runic Games 


Ax, Diablo 2. Това е играта, която собственоръчно написа правилата в екшън RPG жанра и обсеби свободното Време 
на милиони геймъри. Въпреки опитите на десетки компании да повторят успеха й, нито една не намери правилния 
път Към сърцата на феновете й. И точно Когато се предадохме и отправихме жадно поглед Към Blizzard в очакване 
на третото пришествие, ето че една малка, непозната Компания успя да постигне невъзможното - да създаде нео- 
споримо най-добрия, най-пристрастяващия (и най-евтиния!) Diablo 2 Клонинг, правен някога! Добре дошли В света на 
Torchlight! 


Risen 

Piranha Bytes / Deep Silver 

Risen е последното творение на авторите на поредицата Gothic, koumo обаче бяха лишени от правото да използват 
добилото полулегендарен статут име и оригиналния му фентъзи сетинг и са решили проблема, като просто са се 
отървали от спорните моменти на хартия, но не и Като дух. 


Borderlands 

Gearbox Software / 2K Games 

Какво ще се получи, ако смесим анимационна графика с най-новите ефекти, непрекъснат екшън и ролеви елементи? 
Несъмнено новото отроче на Gearbox Software - компютърният 3D шутър Borderlands. Повече информация за новост- 
та на пазара четете 8 статията за компютърната игра! 


Tales ої Monkey Island Chapter 4: Тһе Trial апа Execution оѓ Guybrush 


Threepwood 
Telltale Games 


Наскоро Telltale Games пуснаха на пазара четвъртата част om сагата за Monkey Island. За съжаление обаче cepu- 
озното заглавие на продукта подсказва, че и съдържанието ще бъде по-скоро сериозно, отколкото забавно, както 
сме свикнали. И все пак прочетете материала за Tales ої Monkey Island Chapter 4: The Trial апа Execution ої Guybrush 
Threepwood, за да разберете дали е така! 


Spore Islands 
Maxis / Electronic Arts 


С над 325 милиона потребители, koumo общуват, обменят u се забавляват заедно, Facebook е много повече om co- 
циална мрежа - това е Водещата дестинация за Интернет потребителя! Немалка заслуга за това имат Facebook 
игрите - от ролеви до стратегии, скромни Като графика, но завладяващи по замисъл, те са способни да погълнат 
хиляди часове геймплей, макар и само по няколко минути на ден. Facebook игрите успяха да докарат на малки компании 
огромни печалби, което неминуемо привлече и големите риби. През изминалия месец Electronic Arts официално стъпи 
във Facebook с играта Spore Islands, базирана на популярната Spore на Уил Райт. Тя е първата Facebook игра, Която 
ще представим на страниците на Тор Сатез. 


Адиапа 

ви Blot, LLC. 

Aquaria Ви предлага Възможността да се гмурнете дълбоко В един непознат и загадъчен свят. Дава Ви свободата ga 
го изследвате на Воля, без да Ви принуждава да следвате еднопосочния тунел, така характерен за повечето съвре- 
менни игри. 
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RUNIC GAMES 


Runic Games е ново попълнение В 
индустрията, но зад нея стоят име- 
на, Всяко от Които е свързано по един 
или друг начин с легендата Diablo. Kom- 
панията е създадена от Травис Bon- 
дри (дизайнер на популярния бюджетен 
Diablo Клонинг, Fate) и съоснователите 
на Blizzard North - братята Макс и Ерих 
Шафер (дизайнери на Diablo 2). Eku- 
път на Runic Games пък е работил над 
Оіабіо-подобното ММО Mythos за Вече 
несьществуващата Компания Flagship 
Studios (известна най-Вече с провалц- 
лата се онлайн игра Hellgate: London). 
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Този звезден екип си поставя амбици- 
озната задача да създаде игра, Която 
копира до най-дребния детайл дока- 
заната игрова формула на Култовото 
Diablo, но 8 свежа опаковка - анимаци- 
онна Визия (сравняван от медиите с 
ноВваторския стил на студиото Pixar) и 
причудлива стиймпънк Вселена, Която 
да разпали Въображението на масовия 
геймър. Всяка друга компания би пре- 
Върнала подобен коктейл от геймплей 
и графика В поредното посредстВено 
заглавие, но Випіс Сатез успяват да 
се справят с предизвикателстВото 
със заслужаващия оВации перфекцио- 
нузъм, Който сме свикнали да очакваме 
единствено от Компании от ранга на 
Blizzard, при това на бюджетна цена 
от 16 евро (цена за Европа В Steam). 
Плановете на Випіс Сатез не стигат 
дотук - през 2010 година Torchlight ще 
бъде последвана от MMORPG игра, 
пренасяща доказалия се геймплей В он- 
лайн среда с нови Класове, умения, зони 
за изследване и предмети. 

Както споменах още В самото на- 
чало, Torchlight е най-добрият Клонинг на 
Оіаріо 2, създаван някога! За съжаление 
цената на този успех е Висока. Жерт- 
Вани са почти Всички опити за само- 
инициатива и оригиналност, които биха 
отличили Torchlight от еталона, Който 
така усилено се опитва да Копира. Още 
В мига, В Който прекрачите избора на 
персонаж, ограничен до Класическите 
три фентъзи архетипа (татуиран Уни- 
щожител със секира ВъВ Всяка ръка; Ns- 
требителката – убийца, Въоръжена със 
смъртоносен сексапил; и увит В шли- 
фер Алхимик, размахващ жезъл срещу 
Врага), ще бъдете смазани под неумо- 
лимото усещане за деа vu, Което няма 
да Ви напусне дори за миг. Мелодията 
на миньорското градче Тогс Пап! навява 
повече от спомен за селцето Тринсик В 
Diablo 2 и това е само началото! Интер- 
фейсът и управлението, цялата ролева 
и бойна система, системата за уме- 
ния и използването им, генераторьт за 


случайни предмети и бонусите, koumo 
те дават, онзи тъмен субект, Който Ви 
предлага да залагате Върху магически 
предмети, скъпоценните камъни, koumo 
поставяте В оръжията, за да подобри- 
те Качествата им и Които можете да 
надграждате с т.нар. трансмутация 
(познатия Horadric Сире), до стряска- 
щи прилики В дизайна на нивата, чудо- 
Вищата и тяхното поведение: Всичко 
В Тогспіїдпі крещи: „Копирахме дословно 
от Diablo 2 и хич не ни е срам от това!“ 
Целта е ясна: Всеки Diablo 2 геймър да 
се почувства у дома си! Макар да грани- 
чи с откровено плагиатство, Torchlight 
се справя отлично с поставената си 
цел. Ako се числите Към онези геймъри, 
Които са преминали през школовката на 
хита на Blizzard, то Вече знаете не ca- 
мо Как да развиете своя персонаж, но и 
точно Какви предизвикателства Ви oy- 
акват. Да, точно така, Вече сте играли 
тази игра преди близо десетилетие! 

И все пак би било несправедливо да 
обВиним Тогспіїдпі В плагиатство, без 
да отчетем малкото на брой, но пък 
Важни разлики, koumo освежават Кла- 
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сическата формула. Тогс Пан! предлага 
на съвременния геймър един по-динами- 
чен, по-бърз Diablo 2 геймплей, В Който 
са ни спестени Всички елементи, заба- 
Вящи геймплея и рискуващи да отегчат 
играча. Миньорското градче Torchlight 
е далеч по-Компактно от стартовите 
локации В Diablo 2, а подземията са no- 
малки Като размер и доста по-праволц- 
нейни. Бойната система е така опти- 
мизирана, че битките с Всяка отделна 
група чудовища да не отнемат повече 
от броени секунди, поради Което през 
повечето Време ще си прорязвате път 
сред Враговете без нито миг почивка - 
един час 8 света на Torchlight се рав- 
нява на няколко В Diablo 2. Този ускорен 
геймплей се поддържа и от системата 
за развитие на персонажа - само за 
три до пет часа ще достигнете до 15- 
о ниво от общо 35 нива В подземието 
на играта. ТоВа не означава обаче, че 
играта е Кратка - след Като изигра- 
ете сюжета на Тогс а, ще получи- 
те достъп до безкрайно подземие без 
лимит на трудността, а персонажът 
Ви може да достигне теоретичното 
ниво 100. Скучноватото обикаляне из 
подземия 8 Diablo 2 бе изцяло В реда на 
нещата, но В днешно Време играчите 
очакват да бъдат затрупани от хиляди 
КкуестоВе за изпълнение. Макар не на 
нивото на MMORPG игрите, Torchlight 
постоянно Възлага нови задачи на u2- 
рача с особено примамливи награди за 
изпълнението им. Кажете сбогом на 
повредата на предмети - издръжлч- 
Востта на предметите е изцяло пре- 
махната Като показател и няма да е 
необходимо от Време на Време да се 
Връщате В града за поправката им. 
Други проблеми на ОіаЫо 2 - строгото 


ограничение на инвентара и задължи- 
телният мениджмьнт на натрупаната 
плячка, не съществуват В Тогсћіідћї. Не 
само че инвентарът Ви е В пъти по-го- 
лям от този В играта на Blizzard, но и 
разполагате с два огромни сандъка В 
градчето, Както и дресирано животно 
(Куче или дива Котка) със завидни Ка- 
чества на товарно муле, Което Ви след- 
Ва неотлъчно и Което при необходи- 
мост може да отнесе събрани от Вас 
предмети за продажба В града, докато 
Вие оставате В подземието и продъл- 
жаВате да събирате плячка. На прак- 
тика рядко ще изпадате В ситуация, В 
Която трябва да направите труден из- 
бор Кой предмет да задържите. 

Гореспоменатото животинче на 
пръв поглед е оригинално Въведение, но 
на практика заема мястото на наемни- 
ка, Който 8 Diablo 2 можехте да закупи- 
те В даден етап от играта. В Torchlight 
получавате своя космат спътник още 
В самото начало и скоро ще се убе- 
дите, че той е незаменим помощник 
както В управлението на инвентара, 
така и В боя. Дресираното животно 
има Впечатляващи бойни характерис- 
тики, които можете да подобрявате с 
екипировка, Както и да го научите на 
до дВе от голям набор от заклинания, 
koumo намирате като скрижали В cama- 
та игра. Заклинанията, които Вашето 
дресирано животно може да научи, са 
доста силни и ще го превърнат В поле- 
Ви заклинател, особено полезен за тези 
играчи, koumo предпочетат праволц- 
нейния боен стил на Унищожителя. За- 
Клинанията се делят на четири типа - 
нападателни, защитни, Контролиращи 
и призоваващи. Последните позволяват 
да призовете създание, което да се бие 
на Ваша страна. Така лесно можете да 
се превърнете от човека армия 8 малка 
дружина призовани демони и чудовища, 
koumo да обърнат Везните на баланса 
изцяло ВъВ Ваша полза. 

Ako се чудите Как познатият готи- 
чески геймплей на Diablo 2 се Вписва В 
анимационния стил на Torchlight, един 
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поглед над скрийншотовете е доста- 
тьчен да Ви убеди, че Ви очаква ед- 
но истинско пиршество за сетивата. 
Анимационният стил на Torchlight не 
Влиза В разрез със сериозния геймплей - 
за разлика от игри Като Dungeon 
Runners, Torchlight не предлага самоце- 
лен и набързо скалъпен хумор. Ярките, 
контрастни цветове и сюрреалистич- 
ни форми навяват паралели с графичния 
стул на World ої Warcraft, особено като 
се има предвид, че и дВете игри из- 
ползват сходни технологични решения 
Как да предложат стилна графика дори 
за най-слабите Компютърни Конфигура- 
uuu - авторите се гордеят с това, че 
играта им Върви плавно дори на сврьх- 
преносими Компютри (netbooks). Дизай- 
нът на нивата, Въпреки че ни е Вече до 
болка познат, е много по-разчупен, ес- 
тествен и хармоничен от този В Diablo 
2 и създава усещане за пространстве- 
ност, а не за игрова Карта, съставена 
от случайно избрани плочки. Музиката 
на играта е на много Високо ниво и със 
сигурност Всеки геймър ще я оцени - 
дори тези, които Веднага ще познаят 
откъде е Вдъхновена! 


Като финал, Torchlight не се нуж- 
дае от хвалебни слова, нито от Висо- 
Ки оценки, а само от едно признание: 
това е дългоочакваният съвършен Кло- 
нинг, Който ни Връща Към обсебваща- 
та стихия на Diablo! Остават броени 
месеци до истинското продължение, но 
нима можеш да чакаш? Знаех си! При- 
ятна игра! 
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Днес ще Ви говоря за Goth... оп, u3- 
Винявам се, за Risen. Всъщност „греш- 
Ката е вярна“, както бе Казал някой, 
защото Risen си е чист Gothic Ill, мал- 
ко позакърпен откъм бъгове и с попро- 
менена митология (но не и фауна). Ако 
след това описание още не сте загу- 
били интерес, или пък името Gothic не 
Ви говори нищо, ще Ви обясня по-под- 
робно за Какво иде реч. 

Візеп е последното Към момента 
творение на авторите на поредица- 
та Gothic, които обаче бяха лишени 
от правото ga използват добилото 
полулегендарен статут име и ориги- 
налния му, макар и леко смотан (по мое 
мнение) фентъзи сетинг, и са решили 
проблема, като просто са се отърва- 
ли от спорните моменти на хартия, но 
не и Като дух. 

Първоначалното Визуално Впечат- 
ление е доста приятно. Вярно, начал- 
ното филмче не е много респектира- 
що, но Віѕеп си има Всичко необходимо, 
като се почне от детайлните текс- 
тури на околната среда и се свърши 
с актуално изглеждащите модели на 
героите. Като Казвам актуално u3- 
глеждащи, Все пак трябва да се има 
предвид, че сравнението е 8 рамките 
на жанра и Визията им е много далеч 
от това, което ще Видите примерно 
в Crysis Warhead. Докато ползвате ne- 


ти перфектно. Недостатъците обаче 
стават очевидни при диалозите, Кога- 
то камерата показва лицата отблизо. 
Последните, макар и анимирани, не са 
на нивото на заглавия като Dragon Аде 
например, където можете да познаете 
настроението на героя, като просто 
го гледате. По-продьлжителното зац- 


граване изкарва наяве и някои пробле- 


ко отдалечена Камера, Всичко е поч-! 


но ми се наложи да се бия с един от 
персонажите три пъти, понеже си бях 
наумил да му Взема меча, а последни- 
ят Все пропадаше я през стена, я през 
скала, ставайки недостъпен по този 
начин... Освен това противниците 
постоянно Влизаха един В друг по сис- 
темата 3 В 1 по тесните коридори, а 
и на няколко пъти ми се случваше да 
ми поизчезнат текстурите на главния 
герой само за да се появят след малко 
триумфално. 

Положението със звука е точно Ка- 
то с графиката. На пръв поглед Всич- 
Ко е близо до идеалното: мелодийките 
са приятни, а диалозите - озвучени. 
Скоро обаче ще установите, че субти- 
трите невинаги отговарят дословно 
на озвучените реплики, а различните 
зверове ръмжат и грухтят досадно 
често - Все едно са Включили на Іоор. 
Не стига това, ами продължават да 
го правят и няколко секунди след смър- 
тта си, та Вероятно ще се хващате 
неведнъж, че се оглеждате панически 
8 разгара на битката откъде идват 
още противници, докато повалените 
такива осъзнаят факта, че са мърт- 
Ви, и млъкнат. 

От гледна точка на геймплея Всич- 
ко е типичен Gothic с Всички плюсове и 
минуси - Като се почне от солидното 
количество дразнещи, но за щастие 


не фатални бъгове от Всевъзможен . 


характер и се стигне до картата, Ко- 
ято на моменти повече пречи, откол- 
кото, помага. А споменах ли, че отново 
започвате приключението си на ос- 
пров? Добре поне, че този път на него 
има и някакви жени за цвят... 

Ако сте играли гореспомената- 
та поредица, още с първия противник 
ще си припомните какво сте обичали/ 
мразили В нея. Въпросният пр -ul 


а Ае 


е зле дегизиран Зсамепдег, който тоя 
път се е прекрьстил на Sea Vulture. 
След Като го убиете и отделите ня- 
колко минути на заслужени размишле- 
ния Кое е общото между традицион- 
ните Кръжащи В небето лешояди и 
трътлестата Креслива пилещарка, 
от Която току-що сте добили ед- 
на Колка (що само една, Като оче- 
Видно имаше два Крака, не знам), се 
Впускате В мащабно приключение за 
спасяване на света... Ни поВече, ни 
по-малко. 

Островът предлага Впечатлява- 
що разнообразие на локации (особено 
като за остров) и ще се нагледате 
на храмове, полуразрушени укрепле- 
ния, полянки с поточета, Каменис- 
ти чукари, пещери и полудевствени 
гори (изглеждат много „девстВено“, 
докато не се усетите, че ходите по 
отъпкана пътека). Почти Всички ло- 
кации са теоретично достъпни Във 
Всеки момент. Теоретично, защото 
за някои Ви трябват умения, с които 
още не сте се сдобили, а и по пътя 
са наредени различни по сила проти- 
Вници, които ефективно ще Ви no- 
пречат да отидете на някои места 
твърде рано (или поне да се Върнете 
от там). Проблемът с противници- 
те е, че Както 868 Всички игри, HO- 
сили името Gothic досега, не става 
предварително ясно дали някой про- 
тивник не е твърде силен за MO- 
ментните Ви Возможности. Оттам 
се налага да откривате Кога Какво 
можете да убиете чисто емпирично, 
с други думи, като му скочите отго- 
ре с боен Вик и след малко си cmap- 
тирате последния сейшВ. Проблемът 
е частично решен от факта, че 90 
някои от основните локации е дос- 
тъпен Водач, Който да Ви разчисти 
пътя. За съжаление често се случва 
да не го откриете, понеже не знаете, 
че 8 конкретния случай Ви е предви- 
ден такъв. 

Играта заслужава адмирации за 
факта, че Всеки Вид противници си 
има специфично поведение на бло- 
Киране и отбягване на удари - нещо, 
което Ви дава Възможност да си из- 
Ктика при боя. Пробле- 
мът е, че самі те битки не са дос- 
татъчно добре реализирани като 
за заглавие, “Което разчита много 
на тях. Автоматичната система за 


прихващане на опонента далеч He e 


съвършена, а противниците Ви чес- 
то ще В Ва в серии, с от koumo, 


поне докато не Качите десетина ни- 
Ва, няма измъкване. Това превръща 
битките (особено тези В началото 
и срещу няколко противници) В из- 
Ключително рисковано мероприятие, 
защото е напълно Възможно да оста- 
Gume Врага си на милиметър живот 
и да умрете позорно, след като Ви 
подхване В серия. 

По стара традиция уменията и 
статистиките на героя Ви се Кач- 
Ват, след като си намерите подхо- 
дящ учител или си сварите съот- 
Ветната отвара. Парите са Кът, 
а целият остров, изглежда, е чакал 
само Вас да му решите проблемите 
от социално-битоВ характер. Gothic 
отвсякъде! 

Играта Ви дава Възможност да 
избирате между две (по-скоро две и 
половина, ама това е дълга история) 
Враждуващи фракции, kamo принад- 
лежността Ви Към определен Клас се 
реализира посредством присъединя- 
Ването Ви Ком някош от страните. 


адимир Милч 


Присъединяването Към някоя група 
не е чак толкова проблемно, защо- 
то е напълно Възможно да се из- 
пълнят и доста от страничните 
задачки на другата фракция преди 
окончателното Ви приемане. Про- 
блемът Всъщност е В това, че ма- 
кар първият и Вторият акт да са 
пълни с увлекателни и необичайно 
оригинални странични задачи, след 
това нещата бързо се израждат 8 
еднообразно Клане. Този проблем го 
има В почти Всички RPG-ma, за ko- 
ито се сещам, но тук се проявява 
прекалено рано и може да Ви хване 
неподготвени, защото голямото ko- 
личество задачи, koumo можете да 
изпълните с минимум насилие, В на- 
чалото Ви създават илюзията, че 
ударението няма да е изцяло Върху 
боя, и Ви поощряват да развивате 
и цивилни умения често за сметка 
на бойните. Като споменах цивилни 
умения, такива има няколко, Като се 
почне от добиването на руда, мине 
се през коването на оръжия и накити 
и се стигне до правенето на отва- 
ри или магически свитъци. Повечето 
са изключително полезни, Като се 
има предвид ограниченият паричен 
ресурс, и значително разнообразя- 
Ват геймплея. Освен това някои от 
уменията Като ріскроскеї могат да 
Ви помогнат В поне няколко случая 
да изпълните бързо задачи, Които 
иначе ще Ви струват доста усилия. 
За съжаление обаче полезността на 
Въпросните умения намалява бързо с 
напредването на играта. | 
И така, Какво можем да Кажем за 0 
Risen В заключение? Минимум 35 часа 
геймплей, които спокойно могат и да 
се удвоят, ако се Впуснете В изпъл- 
нение на Всички странични задания 
и решите да се заврете Във Всяка 
дупка по острова, прилична история, 
забавни мисии и много битки, послед- gi 
ните често фрустриращи. На фонах“ 
на игрите от серията Gothic, Нвеп” 
шокиращо изпъква Като най-изпипа 
ния продукт. на Piranha Bytes и кат 
техническа реализация, и Като гей 
плей. От друга страна, сравнение- 
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Какво ще се получи, ако забъркаме 
В една Компютърна игра анимационна- 
та графика на ХІІІ, добавим най-новите 
Визуални ефекти, динамичен екшън и 
технологии на Unreal Tournament, kan- 
нем две-три Капки ролеви елементи 
„а ла Fallout“, колкото да не е без хич, 
и Всичко това изсипем В един напълно 
различен, но и много познат свят на 
планетата със странното наименова- 
ние Пандора?! 

За да не Ви държа повече В напреже- 
ние, ще си призная (без бой) - ще се по- 
Лучи една интересна смесица, нарече- 
на Borderlands – най-новият 3D шутър В 
света на Виртуалното забавление. 


ИСТОРИЯТА 

Историята на Borderlands разказва 
за планета, превърнала се В пустош, 
Която на пръв поглед е неприбетлива 
и никой не би дошъл тук, за да търси 
сВоя Късмет. Или почти никой, защото 
се носи легенда... легендата за Убе- 
Жището. Хората разказват за това 
митично място, Което Крие несметни 
богатства, неограничена Власт, из- 
Вънземни технологии, koumo дори и най- 
смелият мечтател не може да си пред- 
стави, Както и много готини мацки... 
не знам те какво общо имат с Всич- 
Ко това, но хората така разказват. 
Всъщност много от младите са израс- 
нали с тази легенда и сега бродят по 
планетата 8 търсене на своя Късмет 
като „търсачи на Убежището“, но по- 
Вечето от тях намират своя злочест 
Край - или В Корема на някое чудовище, 
или от Куршума на свой „приятел“. И В 
тази абсурдна обстановка се появява- 
те Вие - героят, Който е предопреде- 
лен да намери Убежището... и, за бога, 
какъв е този глас, който Ви напътства 
Към самия Край?! 


ГЕРОИТЕ 
В духа на традициите на ролеви- 
те игри и напук на стандартните 30 
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шутъри В Borderlands на разположение 
имате четири персонажа. Всеки един 
от тях има определени черти и афини- 
тет Към определен тип оръжия. Запоз- 
найте се със: 

Soldier - елитният Войник. Той е 
тренирана машина за убиване. Предпо- 
чита щурмовите карабини и пушките. 
Неговата специалност е да поставя 
оръдие, наречено Зсогро Тиггеї, чиято 
задача е да засипва Врага с непреКъс- 
нат огън и да служи за прикритие, Ко- 
гато е необходимо. Тук следва да от- 
бележа, че Всеки герой има само едно 
специално умение, Което може да бъде 
активирано u да трае няколко секунди. 
След това се изчерпва и трябва да се 
изчака, докато се зареди и бъде готово 
за активация отново. 

Нипіег - ненадминат ловец. Cne- 
цчалист със снайпера и Всички Видове 
револВери. Специалното му умение е да 
изпраща своя летящ домашен любимец 
Віоодміпд да атакува противниците. 

Berserker - приматът. Той предпо- 
чита грандиозните експлозии и Кръ- 
Вожадните юмручни битки. Неговото 
специално умение е да изпада В със- 
тоянце на „невменяемост“. Докато е 
8 това състояние, е устойчив на Ha- 
раняВания и травми, а Юмруците му са 
смъртоносни. 

Siren – готина мацка (8 буквален 
превод означава „сирена/русалка“). Qu- 
но създание, което Владее специфични 
умения, придаващи елементална ще- 
та на оръжията (огнена, енергийна и 
Киселинна). Специалното умение е да 
преминава В нематерцално състояние 
(т.нар. phasewalk), Което й позволява 
да бъде невидима и неуязвима... поне 
за малко. 

Още със стартирането на играта 
ще се сблъскате с „магическите“ пило- 
ни, наречени New-U Station. Накратко, 
това са тези отправни точки, Край 
koumo ако минете, ще се извърши aß- 
томатично съхранение на прогреса Ви 


В играта. Ако обаче, не даш си боже, 
умрете, точно В най-близката New-U 
Station ще се материализира Вашето 
ново „аз“ – разбира се, срещу скромна 
сума. И на последно място, следва да 
се отбележи, че от New-U Station mo- 
жете да промените цвета на дрехи- 
те или някои други атрибути на Вашия 
персонаж, Както и да смените първо- 
начално даденото му име - само аКо не 
Ви харесва. 


АРСЕНАЛЪТ 

Какво е ЗО шутър без Колоритен 
арсенал?! В Borderlands са познати 
шест Категории оръжия. ТоВа са nuc- 
толети, леки картечници, пушки, щу- 
рмови Карабини, гранатомети/тежки 
оръжия и извънземни пушкала. Всяко 
едно от тях предлага различни бону- 
си и има различни показатели - щета, 
точност и скорострелност. ОсВен то- 
Ва някои по-специфични оръжия, освен 
стандартната физическа щета, нана- 
сят и допълнителна такава - огнена, 
енергийна и пр. Това е особено хубаво, 
Когато трябва да повалите сериозен 
противник или Враг, укасочив на опре- 
делена щета. 

На Второ място, 8 арсенала могат 
да се причислят u съответните за- 
щитни средства. Основният Ви спът- 
ник 8 неприбетливата Пандора (това 
е името на планетата, Която ще оби- 
Каляте) е енергийният щит. Сходно на 
оръжията, щитът може а предлага 
освен стандартната защита от физи- 
чески наранявания, също и от опреде- 
Лени елементални щети, Включително 
и да наранява Враговете Ви! 


ИГРАТА 

Преживяването на Всички събития 
В Borderlands се случва през погле- 
да на героя. Каквото Вижда Вашият 
любимец, същото се изобразява и на 
екрана. Каквото чува персонажьт, съ- 
щото се чуба В слушалките или през 
колоните на озвучителната Ви сис- 
тема. С други думи, играта има ти- 
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пичното излъчване на 3D шутър, тъй 
Като Контролът и интеракцията със 
заобикалящия Ви сВят се осъщест- 
Вяват по стандартния начин за шу- 
търите – Клавиатура, мишка и много 
бутони - за стрелба, подсКачане, дви- 
жение, презарежаане, специален режим 
на стрелба и т.н. Но Когато добавим 
и ролевите елементи, Въздействието 
Върху поведението и резултатите на 
Вашия герой се променят значително. 


Така например, ако сте много добър 
със. ьснадера и Владеете респектив- 


\ ните умения (на ловеца), ще бъдете 


по- точни и по-смъртоносни със снай- 
пер, отколкото с щурмова пушка. Ако 
пък обичате да трепете гадовете 8 
близък бой, достатъчно е да запоз- 
наете Враговете си с ненормалния 
примат Вегѕегкег, за да разберат, че 
чугунените юмруци удрят наистина 
МНОГО лошо. 


Мартин Димитров 


Уза Суми ооо 


ГРАФИКА и ОЗВУЧАВАНЕ 

В графично естество Всичко е на- 
пълно ясно. Ползва се енджиньт на 
Unreal Tournament, Който пресъздава 
доста ефективно Както заобикаляща- 
та Ви Колоритна Виртуална действи- 
телност, така и самите персонажи и 
Врагове. Графиката е на ВисоКо ниво, с 
много детайли и Визуални ефекти, но 
се доближава повече до анимационните 
филмчета, а не до бруталния реализъм, 
Който лоха от други сходни заглавия. 
Всъщност това му е най-хубавото, че 
Когато се изправяте срещу дори и най- 
отВратителния Враг, оставате със 
спокойното съзнание, че това е само 
upa. Докато при други абсолютно pea- 
листични игри, при една такава среща, 
сърцето Ви може да се окаже заседнало 
В гърлото Ви! 

Музиката 8 Borderlands е прият- 
на и създава отпускаща атмосфера, 
докато се шляете из пустошта, но 
Когато нещата загрубеят, ударно на- 
помня за това - по-резки и отчетливи 
музикални парчета. Озвучаването съ- 
що е на ниво. Героите, техните guano- 
зи и диалекти (на английски) са добре 
изпипани, а звуковото озвучаване на- 
право ще Ви плени - Крясъци, ръмжене, 
рев, стрелба и смърт. Какво повече 
може да се иска?! 


ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

В заключение бих добавил още цял 
тон интересни нещица за играта, но за 
съжаление мястото няма да ми стигне. 
Затова ще се огранича до най-Важното- 
Вогаегіапаѕ е един прекрасен пример 
как трябва да се прави 30 шутър, Кой- 
то да предлага от ВсичКо по малко, но 
така добре забъркано, че Крайният ре- 
зултат да е страхотен. АКо търсите 
нещо, с Което да се позабавлявате или 
да разпуснете за час-два, то несъмне- 
но Borderlands е Вашият избор. Ако пък 
искате нещо реалистично, от Което 
кръвта Ви да замръзне - пробвайте ня- 
Коя друга игра... Като ЗТ.А..К.Е.Н.: Са! 
of Рпруа! например! 


Процесор: 
Памет: 
Видеокарта: 


Дисково пространство: 300 Мбайта 
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С малко разочарование и малко на- 
дежда трябва да Ви информирам, че 
разработчикът на добре познатите ни 
забавни и изпълнени с лафове, сценки 
и смях Компютърни игри (компанията 
Telltale Games) пусна четвъртата част 
от сагата за Monkey Island - Tales ої 
Monkey Island Chapter 4: Тһе Trial апа 
Exeacution of Guybrush Threepwood. 

Защо обаче с разочарование Ви cv- 
общавам тази новина?! Защото този 


път главния герой Guybrush Threepwood 
го очаква съдебен процес, а както под- 
сказва заглавието - и еКзекуция. На 
Второ място играта, макар и издържа- 
на В типичния за сериите стил, този 
път е позагубила Веселия дух и нещата 
са позагрубели. 

Защо обаче и с малко надежда Ви 
съобщавам „излизането“ на заглавие- 
то? Защото до самия Край на играта 
няма да разберем дали невероятният 
„карък“ (разбирайте главният герой) 
ще успее да се измъкне от сВоята 
смърт и респективно да разплете Muc- 
терията около тегнещото над него 
проклятие. А както народът е Казал: - 
„Надеждата умира последна!“ 

Но стига лични Впечатления и уг- 
ризения. 


Както може би Вече се досещате, 
историята В четвъртата част продъл- 
жава оттам, Където приключи предход- 
ната серия. С други думи, Threepwood е 
„доставен“ на Flotsam Island от предала- 
та го Morgan | еНау, Която (както може 
би знаете) е ловец на пирати, а нашият 
героя - пират. Оттук насетне Guybrush 
ще трябва да избяга от затвора, да д0- 
каже сВоята невинност и да се измък- 
не както от процеса, така и от сбоя- 
та екзекуция. По пътя си Към своята 
свобода (т.е. Ком Края на четвъртата 
част) добрякът пират Threepwood ще 
се сблъска с множество трудности, 
koumo Вие ще трябва да решите. За 
разлика от другите три серии, В Tales 


ої Monkey Island Chapter 4: Тһе Trial апа. 


Execution ої Guybrush Threepwood ще се 
сблъскате с почти еднотипни пъзели. 
ТоВа звучи странно за игра от този ка- 


либър, особено на фона, че разработчик 
са Telltale Games, но явно момчетата от 
Компанията са се поразмързелували. Но 
да оставим това настрана. Всъщност 
почти през цялото Време ще знаете 
какво да направите, за да продължите, 
но няма да знаете Как, а това 8 пове- 
чето случаи изнервя, особено Когато се 
дължи на бъг В играта! 


ГЕЦЕТАН-Е GAMES 


Актьорският състаВ отново е В пъ- 
лен екип. Ще срещнете много познати 
лица, както и някои позабравени таки- 
Ва, но Всички те са добре направени (В 
графично естество, разбира се), Bgo- 
хнат им е живот и бързо намират сво- 
ето място В пиесата, наречена Таез 
ої Monkey Island Chapter 4: Тһе Trial апа 
Execution ої Guybrush Threepwood. 

Във Визуално естество добре no- 
знатият ни Flotsam Island почти не 
се е променил. Всичко си е постарому, 
Като единствено достъпът до част 
от сградите, Кошто бяха недостъпни 
В предходните части, променя мънич- 
Ко пейзажа. Персонажите и ефектите 
са си на ниво, Както и гласовото озву- 
чаВане. Същото може да се Каже и за 
натрапчивите музикални парчета, kou- 
то след поредното изслушване можете 
спокойно да изключите. 

За финал ще споделя, че лично аз оч- 
аквах повече майтапи и Комични ситу- 


ации, но от Telltale Games са успели да 


Вдъхнат повече сериозност В четвър- 
тата част на поредицата, отКолкото 
смях и Веселие. Но това е разбираемо, 
защото В Tales ої Monkey Island Chapter 4: 
The Trial and Execution of Guybrush 
Threepwood животът u бъдещето Ha 
Threepwood зависят om Вас! 


Spore, грандиозният проект на Уил 
Райт и Махіѕ, Който трябваше да про- 
мени игровата индустрия и начина, по 
Който гледаме на живота Във Вселена- 
та, се оказа не това, Което сериозните 
почитатели на симулациите очакваха. 
Макар да допадна на творчески Ha- 
строените малчугани със своята ани- 
мационна графика и геймплей, В Който 
редица жанрове се изреждат набързо, 
без да успеят да отговорят на потен- 
циала на мащабната Концепция. И Все 
пак, Electronic Arts задвижи машината 
на маркетинга с пълна пара и играта 
успя да се продаде завидно добре сред 
по-масовата и непридирчива аудитория. 
Която яВно е сред най-Влиятелните 
геймърски групи ВъВ Facebook, както 
можем да съдим от успеха на игри Като 
FarmVille u Ре! Society. Spore Islands, nbp- 
Bama Facebook игра Ha EA, ни предлага 
една необременяваща, но моментално 
пристрастяваща ролева симулация, Ко- 
ято има огромен шанс да обсеби изцяло 
свободното Ви Време онлайн. 

В Spore Islands Вие поемате В ръце 
съдбата на цял животински Вид В ран- 
ния период на съзряване, Когато Все 
още е представлявал малка пухкава 
топка с милоВвидно изражение, жадна 
за ласки и храна. За да му дадете шанс 
някой ден да се превърне В кръвожадно 
чудовище, премазващо останалите Ви- 
дове В хранителната пирамида, трябва 
първо да изберете остров, на Който да 
се опита да се развие, за да посрещ- 
не несгодите на оцеляването. Всеки 
остроВ има различен Климат и среда, 
Което трябва да отчетете от самото 
начало, Когато създавате сВоя живо- 
тински Вид. Имате пет слота за живо- 
тинчета, Като за Всяко още В начало- 
то можете да изберете измежду пет 
Вида телесни части, за Всяка от Коцто 
имате по десет Варианта, определящи 
не само щурця му Вид, но и какви cmap- 
тови показатели ще получи. Самото 
създание има 12 различни показателя, 
разпределени В четири групи (метабо- 
лизьм, сетива, сила и жизнена енергия), 
Както и строги предпочитания Какъв 
тип храна харесва. Всяка група Включ- 
Ва три показателя, между koumo са 
разпределени Винаги точно 12 точки. 
След Като създадете своето зВерче, 
предстои да го наблюдавате Как вирее 
на Вашия остров. Всеки ден имате go 

6 „експеримента“, Във Всеки от 

koumo Вашето зВерче трябва 


Приевпар 


— 


да оцелее 150 секунди (2 минути u nono- 
Вина) В сивата среда. Тя е изпълнена с 
опасни противници, koumo то може да 
убива или от Кошто да се пази (ако те 
са хищници, а то - тревопасно), храна, 
нужна за оцеляване и лекуване, и удобни 
места за размножаване, което става 
чрез снасяне на яйца. По Време на екс- 
перимент от Вас не се очаква намеса, 
така че не Ви остава нищо друго, освен 
да наблюдавате с любопитство изхо- 
да на Всяка борба за живот. При Всеки 
експеримент за Всяко създание, Което 
оцелее В Края му, получавате точки, 
отКлючващи нови Възможности В игра- 
та - слотоВе за нови създания, умения, 
Които създанията могат да екипират и 
много други. След Всяка битка можете 
да променяте статистиките на сво- 
ето създание. Всяко преместване на 
точка от един показател В друг В рам- 
Ките на групата струва 1 ДНК точка, 
Като получавате една на Всеки 4 часа. 


Промяната се отразява и на Външност- 
та на Вашето миловидно тВорение, 
така че експериментирайте, но Вни- 
мателно - Важи правилото, че за Всеки 
тип остроВ и противници определени 
показатели са по-Важни от други. Има- 
те Възможност не само да развивате 
Вродените му статистики, но и да от- 
ключВате украси за Външния му Bug, ko- 
ито да изпълнят със завист приятели- 
те Ви. Ако Кичьт не е Ваша цел, играта 
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Компютър с Интернет достъп, 
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предлага и трофеи при особено значими 


постижения. 

Като Всяка игра ВъВ Facebook, npu- 
ятелите са от изключителна Важност. 
Не само можете да следите Какви 
ги Вършат техните създания 6 Зроге 
Islands и да огледате Външния им Bug, 
но можете и да изпратите свое съзаа- 
ние на „експеримент“ на чужа остров, 
Което го изправя срещу случайно из- 
брано създание на приятеля Ви, но В 
ролята на защитаващ се от Вашата 
инвазия животински Вид. Обратното, 
можете да поканите създание на Ваш 
приятел, което позволява да отключи- 
те награди, окуражаващи биологично- 
то разнообразие. Ако изоставате от 
Вашите приятели и това Ви докарва 
неспоКоен сън Вечер, ЕА услужливо са 
позволили да закупувате ДНК точки 
директно с пари. Това ще Ви позволи 
много бързо да създадете зВерчето 
на мечтите си, но едва ли ще Ви дари 
с усещане за постижение В играта. А 
Spore Islands е наистина обсебваща uz- 
ра - малкото ходове на ден Ви ограни- 
чават да изхабите дълги часове, но за 
да еволюцрате наистина В издръжливо 
и умело зверче, ще трябва Внимателно 
да разучите с проба и грешка Ввзашмо- 
Връзките между Всички фактори В uz- 
рата, Която е по-задълбо-е 
чена дори от оригиналния “Ai 
Зроге за Компютър. i 
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Историята 

Главната героиня - Ная - се сьбуж- 
да В подводна пещера. Всички съще- 
ства от нейния Вид са изчезнали. Не е 
ясно дали са загинали, или са отплували 
надалеч. Не е ясно Колко Време е мина- 
Ло, откакто тя спи. 

Ная изследва надлъж и нашир ог- 
ромния океан. ОсВен разнообрази 
растения и животни, В него тя от- 
Крива органични роботи, руини, оста- 
Вени от древна цивилизация, както и 
гигантски „богове“, обитаващи специ- 
ално построени за тях храмове. Малко 
по-Късно тя попада и на себеподобни, 
koumo се поКланят на смъртоносния 
бог на разрушението. Защо? Търсене- 
то на отговор може да я изправи дори 
срещу собственото й семейство... 

> 
Светът 

Гмуркате се дълбоко В един непо- 
знат и загадъчен свят. Много местно- 
сти са достъпни от самото начало и 
имате избор с Какво да се захванете 
най-напред. Все пак има места, до Ко- 
ито не можете да стигнете - заради 
липса на знания, предмети или умения. 
С това Aquaria напомня за Класики 8 
жанра Като Metroid Prime и Castlevania 
(и може би ме. и Knytt Stories). 

Ная скоро открива дома си - уютен, 
но пуст и изоставен. Домът е добро 
място за почивка: да спите е един от 
начините да Възстановите здравето 
си. ОсВен това имате и Кухня, Където 
можете да готвите. Храна може да си 
приготвите навсякъде, но единствено 
тук можете да доведете до успешен 
Край рецепти, които изискват повече 
съставки от обикновено. Можете и 
да украсявате дома си с Красиви неща 
(напр. светещи Корали), които намира- 
те по Време на пътешествията си. 


Песните 

Ная разполага с няколко цВетни 
ноти. С течение на играта научава- 
те различни песни, които могат да се 
изпълнят с тези ноти. Една песен Ви 


осигурява защита, друга Ви позволява 
с мисълта си да местите тежки пред- 
мети, трета отваря магически заклю- 
чени Врати... 

Песента на бога на огъня пък Ви 
превръща В адско създание, Което може 
да хвърля пламтящи топки и се смее, 
Когато убива Враговете си. (В нормал- 
но състояние не можете да се биете 
и „черната Ная“ Всъщност е Вашият 
боен режим.) 


Битките 

напомнят за аркадните игри с Космиче- 
ски Корабчета. От тялото на Ная из- 
литат най-разнообразни фантастични 
„снаряди“ и „ракети“ (добър начин да се 
пести анимация). Можете да Комбини- 
рате бойните си умения с магически- 
те: например да махнете с телекинеза 
черупките на по-коравите си Врагове 
(но Внимавайте, ако черупката е oc- 
тра, може да Ви нарани, докато я дър- 


> пате). Враговете не Ви остават длъж- 


и: медузи Ви атакуват с ток / отро- 
Ва, странни роботи се маскират като 
Водорасли, и т.н. Битката с босовете 
представлява загадка сама по себе си. 

От друга страна, някои същества 
са приятелски настроени. Гигантска 
Костенурка може да Ви послужи Като 
транспортно средство. Можете да яз- 
дите и Водни Кончета. 


Храната 

Ето я и зловещата реалност на 
хранителната Верига. Когато погуби- 
те невинни рибки, това Ви осигурява 
някоя хранителна съставка - например 
месо или мас. Когато пеете В резонанс 
с определени цбетя, те експлодират и 
също Ви „дават“ резенчета за бъдеща- 
та салата. 

И така, препитанието си осигуря- 
Вате по няколко начина: или „намирате“ 
нещо готово за ядене (т.е. подлежащо 
на директна Консумация), или научава- 
те рецепта, с Която можете да Комби- 
нирате Вече намерени съставки и да 
ги превърнете 8 питателна храна. Ac- 
тията имат различен ефект: например 
помагат Ви да се движите по-бързо, да 
стреляте, нанасяйки по-голяма щета, 
да увеличите здравето си и т.н. 


АкВария може да привлече В своя 
океан и хора, които се боят от игри- 
те. Тя се управлява изцяло с мишката - 
героинята плува В посоката, В Която 
щракате. Песните са още един хитър 
начин да се избегне ползването на Кла- 
Виатура. 

Анимацията също е опростена - 
дВижат се отделните Крайници на 
Всяко същество, без да са анимирани 
специално Кадри за това. Изчистенос- 
тта на управлението и движенията 
стоят естествено и пасват на Водна- 
та среда. 

Като цяло детайлите, цветовете, 
и приятният zoom / ипгоот ефект npa- 
Вят играта да изглежда Красива. ДВу- 
мерният свят допълнително освобож- 
дава от чувството за тежест и обър- 
Каност (и това е добре, защото сами- 
ят свят е огромен и сложен и не бива 
да плаши с това новите играчи). 
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